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Adamant Mud Client

Adamant Mud Client, дальше по тексту «Клиент».
На момент создания мануала версия 1.1.40.
Буду вести описание клиента по очереди первоначальной настройки.
Меню.

Меню:File(Файл, Подключение), Options(Настройки), View(Вид), Window(Окна), Help(Помощь)
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File:Connect(Подключиться), Connect all (Подключить все окна), Disconnect(Отключиться), Disconnect all(Отключить все окна), Connection preferences(Свойства подключения), Exit (Закрыть клиент).
Файл.Подключение.
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Подключиться, отключиться, закрыть – все понятно (
Свойства подключения.
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Свойства подключения стоит по умолчанию куда подключаться – adan.ru, и порт 4000.

Если у вас не работает ДНС и злой админ на работе закрыл 4000 порт – список портов указан на сайте, а текущий IP адрес сервера 176.9.9.172, его вводим в поле Host name.

Настройки.
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Виджеты.
Настройки виджета группы.
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Выбираем иконки, из доступных, которые будут показывать аффекты на группе.

Настройки виджета монстров.
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Выбираем иконки, из доступных, которые будут показывать аффекты на монстрах.

Все виджеты в начале появляются в правой части окна подряд столбиками
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[l3H3M BHMAN BOMM U3 QOHTaHMKa.
[15H 109V 46kX 6C Bux:CBO3>
NoH3m yneen wa wr.

15H 155V 46KX 6C Bux:CBO3>
Bk npousHeC Marueckwe cnosa
B NnasHo NOQHANMCH & BO3AYX.
15H 105V 46kX 6C Bux:CBO3>
BUH NPOUSHEC MArWMECKMe CMOBa: 'BOMATYC .
Kaaupa nnasWo MogWwAnack & BO3ayX.

15H 165V 46KX 6C Bux:CBO3>

SBMH NpouHEC MarWyeckwe cnosa: 'pobyp’.

*sonATyC" .

Ha Baumx rnasax MuUs fBNaKa YBeNUSWIMC B PasMepax, HAnWAMCL CWAOH W ynpyrocTsio.

15H 165V 46KX 6C Bux:CBO3>

SBMH NpouHEC MarWdeckwe cnosa: 'pobyp’.
By CTanu cunbHed
15H 165V 46KX 6C Bux:CBO3>
BMH npousHeC Marueckwe cnosa
ABRak MNasHo MOAHANCA B BO3AYX.

15H 165V 46kX 6C Bux:CBO3>

3BUH NPOUHEC MArWMECKMe CMOBa: 'BOMATYC .
9BUH MNABHO NOHANCA B BO3AYX.

15H 169V 46kX 6C Buix:CBO3>

*sonATyC" .

BUH NPOUSHEC MATWMECKMe CMOBA: 'WHEMMGWREC peC supepe’.
nasa 3ewwa Ha MT NDHOGDEnM SOMOTHCTH OTTEHOK.

115H 102V 46KX OC Buix:CBO3>
BWH MpUCEN OTAOXHYTH.

115H 102V 46KX OC Buix:CBO3>
115H 102V 46KX OC Buix:
[laH3m yneten a cesep.

115H 102V 46KX OC Buix:CBO3>
115H 102V 46kX OC Baix:CBO3>
[laH3m yneten wa wr.

115H 102V 46KX OC Bux:CBO3>

ca3>

OKOHME 3aHATMA, 38UH 33KDHN CBOW KHUTY 33KMMHaHWii C YNWGKOF -

115H 102V 46KX OC Buix:CBO3>

9BWH NDEKPATWN OTAMXATL W MOGHANCA HA HOTM.

115H 102V 46kX OC Buix:CBO3>

Musiac-Tupnt
Bonuwas KomHara

Tpynna  Additional output





Но потянув за язычки с названиями виджетов – их можно поместить в произвольное положение на мониторе и произвольной формы
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[115H 162V 46kX @C Bwix:CBH

SenH npouanec marweckme

Bu nnagHo nomHANMC B BO:

[115H 162V 46kX @C Bwix:CBH

Sens npouanec marweckme

Kaawpa nnaswo nogwanace

1154 105V 46kX @C Boix: CBler -

SBMH NpouHEC MarWyeckwe cnosa: 'pobyp’.
Ha BauMx rnasax mewus ASNaKa YBENWMMAHCE & pasel
15H 165V 46KX 6C Bux:CBO3>

SBMH NpouHEC MarWdeckwe cnosa: 'pobyp’.

B CTanM cunshedi!

15H 165V 46KX 6C Bux:CBO3>

BUH NPOUHEC MArWMECKMe CMOBa: 'BOMATYC .

ABRak MNasHo MOAHANCA B BO3AYX.

15H 165V 46kX 6C Bux:CBO3>

3BUH NPOUHEC MArWMECKMe CMOBa: 'BOMATYC .

9BUH MNABHO NOHANCA B BO3AYX.

15H 169V 46kX 6C Buix:CBO3>

BUH NPOUSHEC MATWMECKMe CMOBA: 'WHEMMGWREC peC supepe’.
nasa 3ewwa Ha MT NDHOGDEnM SOMOTHCTH OTTEHOK.

15H 165V 46KX 6C Bux:CBO3>

S8MH npuCen OTAOXHYTH.

15H 165V 46KX 6C Bux:CBO3>

Aawam mpuneten c wra.

15H 165V 46kX 6C Bux:CBO3>

H3m yneten a cesep
[15H 155V 46KX 6C Bux:CBO3>

Aawom mpwneten  cesepa.

15H 165V 46kX 6C Bux:CBO3>

NoH3m yneen wa wr.

15H 155V 46kX 6C Bux:CBO3>

OKOHSME 3aHATWA, JEMH 3AKDHN CBOW KHATY 3aKNMHaHWi C ynuGKO#.
15H 109V 46kX 6C Bux:CBO3>

aiipyc

38HH NPEKPATWN OTAWXATh M MOAHANCA HA HOTH.
15+ 1050 46KX BC Bux:CBN3>

ABnax sunun BOZN U3 GoMTaHMKa.

15+ 105V 46KX BC Bux:CBN3>

Aazk
Kaavpa
fAenak
L

X03AUH

IMunac-Tupur
\Bonsan komwata





Ну и если у кого огромный моник, то можно и так:
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46KX 6C Bux:CBO3>
98MH MpOWSHEC MArWeecKue CnoBa: BORATY
Kaaupa N7aBHO MOAHANACk B BO3AYX.
46kX 6C Bux:CBO3>
S8MH NpowsHeC marwseckue Cnosa: ’pobyp
Ha Baumx rnasax meuus AEnaka yseaM-manc
ynpyrocTee.
46kX 6C Bux:CBO3> Tpynna
38MH NpowsHeC marwseckue Cnosa: 'pobyp
Bu CTanu cunbHed!
46kX 6C Bux:CBO3>
38MH NPOWSHEC MArWeecKue CnoBa: BORATYC
fiBNak MNasHO NOAHANCA B BO3AYX.
46kX 6C Bux:CBO3>
38MH MPOWSHEC MArWeecKue CnoBa: BORATYC
9BMH NN1ABHO NOAHANCA B BO3AYX.
46kX 6C Bux:CBO3>
38MH MPOWSHEC MArWMECKWE CMOBA: 'MHEM3UOWNEC peC suaepe
[fasa dsuHa Ha MAT NDUOBPENM 30MOTMCTHM OTTEHOK
46kX 6C Box:CBO3>
S8MH NpUCen OTAOXHYTH.
46kX 6C Bux:CBO3>
Aanam npuneTen ¢ wra
46kX 6C Bux:CBO3>
fisom yneTen a cesep
46kX 6C Bux:CBO3>
Aanam npuneten ¢ cesepa
46kX 6C Bux:CBO3> Munac-Tuput
fiauam yneten wa wr. Boskuwas KomHaTa
46kX 6C Bux:CBO3>
OKOHSME 38HATUR, JBUH 33KDHN CBOW KHUTY 3AKNWHAHWIA C YNWGKOH
46kX 6C Bux:CBO3>
98MH MEKPATN OTAWXATL W MOHANCA HA HOTW
46kX 6C Bux:CBO3>
fienak ssnun oMb M3 GOHTaHMKE
46kX 6C Bux:CBO3>
fienak yneTen Ha for
46kX 6C Bux:CBO3>

+E: |
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Если присмотреться – то клиент открыт на половину экрана, за ним данный мануал в Word, и виджеты справа от основного окна клиента. Виджеты можно расположить по нужному нам уровню – если у вас они близко и чуть наезжают др на др, то можно прокликать по ним, начиная с первого уровня(который меньше всего должен быть оторажен весь) до верхнего( который отображен полностью) и затем перейти в основное окно – все виджеты будут оставаться всегда по назначенному вами уровню.
Настройка виджета карты.
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Слева от карты стоит бегунок – который позволяет увеличивать и уменьшать размер карты.
Глобус – в новом окне показывает весь мир, по которому вы прошли.

«Прицел» - центрирует карту по вашему местоположению. В случае если вы ее двигали для просмотра зоны.

4 и 5 кнопки со стрелками – позволяют менять уровень(этажи) карты.

Столбик «перекресток» - самая полезная на мой взгляд (
Нажав на столбик с направлениями – получим окошко с командами которые можно вводить из консоли клиента набрав команду «маршрут справка».

На кто клиент  нам выдаст:

"идти <псевдоним|название комнаты>" - отводит перснажа в комнату с указанным псевдонимов/названием в рамках текущей зоны.

"маршрут начало <название начальной точки>" - начинает запись нового маршрута.

"маршрут конец <название конечной точки>" - останавливает запись текущего маршрута.

"маршрут отмена" - прекращает запись текущего маршрута без сохранения.

"маршрут идти <пункт назначения>" - отводит персонажа в указанную точку.

"маршрут стоп" - прекращает вести персонажа по ранее выбранному маршруту.

"маршрут справка" - отображает эту справку.
Начнем по порядку. 1 команда – идти псевдоним/название клетки – работает в отдельно взятой зоне. К примеру берем любой город, кликаем на виджете карты по клетке ренты правой кнопкой мыши(ПКМ) выбираем в меню «редактировать» и заполняем поле «псевдоним» словом рента.

Теперь в любой клетки данного города набрав команду «идти рента» вы прийдете на ренту (
К сожалению на все окна эта команда не распространяется (
Удобная вещица как маршруты

Допустим нам нужно сделать маршрут из точки А в точку В

Идем в точку А – вводим команду «маршрут начало А», карта меняет цвет с выбранноговами на желтый в тех местах где вы находитесь, то есть клетку А и все клетки, по которым вы идете в точку В. Доходим до точки В и вводим «маршрут конец В». ВСЕ! Маршрут туда и обратно готов!

Как только вы набрали команду конца записи маршрута – все клетки, по которым вы только что прошли, стали зелеными, то есть они на маршруте. Теперь находясь в любой клетке маршрута – можно набрать «маршрут идти А» или «маршрут идти В» - вы попадете – в нужное вам местечко.

При наличии друида – все спидволки, а теперь МАРШРУТЫ можно прописать за 10 минут.

И самое приятноев маршрутах( в отличии от спидволка – если вы ведете группу и один нерадивый согрупник не затарился едой/водой и по триггеру его чар не хавает, пока тот отошел за кофе или чаем ) это если согрупник отстал – клиент перестает бежать по маршруту в следующей клетке, после которой отстал согрупник, и его быстренько можно найти и пофрешать, ну и как было написано ранее – продолжить маршрут (
Настройки.
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На данный момент 2 закладки – Common(Общие) и Font(Шрифт).
Закладка со шрифтами пустая, видимо на данный момент не реализована.

На закладке с общими настройками есть настройки для командной строки(Cursor while listing history, Min string lenght in history, History size, Auto clear input), буфера истории (Scroll buffer),опции сохранения конфигурации (Save settings to My Documents), подключения (Auto Connect и Аuto Reconnect),чото непонятное (Command char, Command delimiter)
Cursor while listing history (Положение курсора при просмотре истории команд):

Start of line(в начале строки), End of line(в конце строки).

Аналогично как в жабе – когда курсором вверх/вниз листаеш набранные команды – ставит курсор в начале строки или в конце. У меня по привычке стоит в конце строки.

Min string lenght in history (минимальное колличество символов, попадающее в историю команд)
Смысл выставлять больше 2-3 нету, 2 оставит такие команды как «см», 3 – такие как «кто», «аук» и тп.

History size(размер буфера истории команд) по умолчанию стоит
Auto clear input(автоматическая очистка строки ввода) – кто как привык. Я ставлю очищать. По умолчанию она не стоит, и команда которую вы набрали в последний раз – набрана, но выделена, чтобы при нажатии любой кнопки можно было ее очистить.
Scroll buffer(размер строк хранимой в памяти истории)- это не ЛОГ! Это оперативная история, когда можно прокрутить кнопками PageUp и PageDown, к примеру, только что завершенный бой.
По умолчанию стоит 5000, ставим 30000 как в жабе.

Auto Connect и Аuto Reconnect(Автоматическое подключение и автоматическое переподключение) – ставим если хотим, чтобы клиент сам подключался к серверу и переподключался к нему же, при обрыве связи.

Save settings to My Documents(Сохранение настроек в папку Мои Документы) – если мы поставили программу не по умолчанию в программ файлс, а гдето на диске D, то можем смело снимать эту галку, и все настройки будут сохраняться в папке с исполняемым модулем программы. Если же ставили по умолчанию – то оставляем галку и все настройки клиента будут храниться в папке Мои документы.
Command char(Символ команд для клиента) – обозначает те команды, которые предназначены для клиента, обычно ставят решетку #, использовать можно в синтаксите #10 – повторить 10 раз(#10 сбить Линдир- будет 10 раз сбивать Линдира).

Command delimiter (разделитель номанд ) – опять же разделитель команд для клиента, обычно ставят точку с запятой ; . Работает в синтаксисе – «освобождение;вст;сбить Линдир». Клиент отправит на сервер 3 команды по очереди написания – освобождение, потом встать, потом сбить Линдир.

Вид.
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Включает и отключает виджеты Карты, Монстров, Группы и Дополнительного окна Вывода.
Окна.
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Так как наш клиент мегамодный и мультифункциональный(мультеры очень рады() то в нем можно открыть по несколько окошек для персонажей, при нажании кнопки Window – видно какие профили открыты и можно открыть еще одно окно из профилей предварительно созданных. К созданию которых мы прийдем чуточку позже.

Help.
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В Хелпах соответственно справка о версии программы и может быть когда-нибудь возможно, если выпадут карты и звезды лягут – будет какая-то рабочая справка, хотябы эта (.
Глобальные хоткеи.
Возвращаемся к тому, что пропустили. Options-Global Hotkeys.

Здесь заводятся хоткеи, действующие на все созданные профили в клиенте.

Я завожу ходилки, флики, оглядеться и лут.
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Первоначальные настройки клиента готовы. Теперь переходим к самому инересному.

Профили.
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Профили – список алиасов, триггеров, хоткеев и прочая, относящиеся к отдельному классу(профессии или персонажу).

Изначально есть только профиль Default(По умолчанию). Остальные нам предлагают создать самим под свои нужды.

Внимание! Во избежание глюков  - при создании всех основных вещей, таких как триггеры, группы и тп – необходимо давать имена латиницей Warrior, Cleric и тд.
Если Вы посмотрите окошки создания/редактирования Алиасов, Триггеров, Хоткеев – то заметите что они очень похожи. Отличаются только способом вызова команды, которую вы хотите отправить на сервер.

И так- Alias(Алиас, псевдоним) – это сокращенная команда которую вы хотите отправить на сервер, например ее так же можно создать из командной строки.
#alias {оо}{отпереть %1;открыть %1}
оо сундук стаботает как две команды – отпереть сундук, открыть сундук.

Trigger(триггер, импульс, реакция) – это как будет реагировать клиент автоматически на приходящее сообщение от сервера. Из командной строки задается ключе #action(действие)
#action {^Линдир при%1 с %2.}{улыбнуться Линдир}
Теперь если Линдир придет с любой из 4х сторон – вы ему улыбнетесь.

Домик в начале строчки обозначает что строка пришедшая на клиент начинается словом Линдир, и триггер не сработает если кто-то скажет в клетке или приватом откуда пришел Линдир.

Ну и Hotkeys(горячие клавиши, функциональные клавиши) – кнопки которые мы настраиваем на определенные действия. Вспоминаем как мы настраивали глобальные хоткеи.
К каждому триггеру/алиасу/хоткею сопоставляется набор команд, которые клиент выполнит при срабатывании.Команды бывают нескольких типов. Список поддерживаемых команд показан на рис. Список команд.
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Попутно при создании команды отображается ее текстовое представление. Если это текстовое представление ввести в командной строке, то должно сработать точно также.
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Список поддерживаемых клиентом команд.

Send text command to server - отправить команду на сервер (самая распространенная команда).

Output to main window - вывести строчку в главное окно - там же присутствуют и опции по цвету
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На что получаем
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Clear variable value - очистить значение какой-либо переменной. Нужно указать имя переменной.

Conditional action - условное действие. При выполнении какого-либо условия - выполняется определенный набор команд. Нужно указать условие и набор команд. Чуть ниже попробуем написать какую-нибудь команду.
Disable/Enable group - включить/отключить группу.

Set variable value - установить значение переменной. Нужно указать имя переменной и значение.
Start/Stop log - начать/остановить логгирование. Нужно указать имя файла с логом. Логи складываются в папку Мои документы/Adan client/Logs.
Switch output window - переключиться между окнами разных чаров. Можно в алиасе указать имя окна, тогда будет переключаться в него. Если именя не указать, переключаться будет по кругу. Обычно в Global hotkeys я ставлю хоткей Tab на эту команду.
Send to output window выполнить команду в окне другого чара, ну собсно тоже указывается окно или все окна. Клиент позволяет управлять всеми своими мультами из одного окна без лагов, спама согруппникам и без постоянного переключения между окнами(все рьяные мультеры писаются кипятком)
Output to additional window - вывести строчку в доп окно вывода. Обычно туда выводятся ООС кланг групговорить и приваты, лут стафа…
Еще есть команды Select Next/Previous Monster/GroupMate-выбрать следущего/предыдущего монстра/согрупника в виджете монстров/согрупников. Я на эти команды вешаю хоткей ` - тильда Ctrl-тильда

Параметры Команд.
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Некоторые команды могут иметь параметры, например,команда «сбить Линдир»- сбить это команда, а Линдир  параметр команды. В качестве параметра могут быть:

в случае с алиасом  #alias {сбить}{сб %0} все что ты введешь после сб и пробела попадеть в %0.
А в алиасе #alias {сбить %1 %2 %3}{сб %1;сб %2;сб %3} в %1 попадет первое слово, в %2 второе и т.д. Тогда на команду сбить Линдир Дэмар Герен сработает 3 командыпо очереди :сб Линдир, сб Дэмар, сб Герен.
Если мы говорим о триггерах, например есть триггер на шаблон  %1 пришел с %2. то для строчки "Герен пришел с востока."в %1 попадет Герен, в %2 попадет востока, а в %0 попадет вся строчка "Герен пришел с востока."

Variable reference - параметр значение некоторой переменной, нужно указать имя переменной. Например в переменной $Target установлено значение "Герен", тогда по триггеру #act {^$Target пришел с %2. }{сбить $Target} пришедший с севера/восток/юга/запада Герен получит щитом по лицу.
Но на мой взгляд проще сделать 1 раз алиас #alias {ц1}{#var Target} и потом через команду ц1 задавать значение для переменной таргет, но мб комуто удобнее через мордочку программы…
Math expression - результат выполнения некоторого математического вычисления, позволяет например считать количество опыта или денег набранного за зону. СДЕЛАТЬ ТРИГЕР!!!
Constant string - просто некоторая фиксированная строка, которую нужно указать.

Selected Monster/GroupMate - выбранный в виджете монстров/согрупников монстр/согрупник.

Например демаем хоткей на кнопку F5 – которая будет посылать команду хил в выбранного согрупника вокно лекаря. Мне кажется быстрее будет алиасом это сделать (. Ну и такой же хоткей и алиас на команду дамагерам убить монстра, который бьет танка в клетке.

Хотя игроки утверждают что на самом деле очень полезная фишка если грамотно сделать хоткеи на #SelectNext/Previous/Monster/GroupMate, то можно управлять игрой всеми мультами на одних хоткеях, причем если выбран монстр "Грустный эльф"- то значение этого параметра будет "Грустный.эльф", а если монстров "Грустный эльф" на клетке несколько, то значение будет"1.Грустный.эльф" или "2.Грустный.эльф", смотря какой монстр выбран
Триггеры.
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Do not display original message если галочка включена, то строка, на которую сработал триггер, отображаться в основном окне не будет. Аналог команды #gag в JMC. Например, если  всякие сообщения в общий канал  выводятся триггером в дополнительное окно вывода, то это же сообщение в основном окне можно отключить, чтобы не было спама в бою.
Написание Триггеров.
Для примера приведу удобный триггер, который будет выводить групповые сообщение в отдельное окно вывода.
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Результат
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