Adamant Mud Client  FAQ

Во-первых, можно было бы улучшить структуру документа.

Для начала, было бы неплохо иметь что-то типа FAQ-раздела:

Как добавить иконку к комнате на карте?
Как создать хоткей?
Как создать алиас?
Как создать подсветку?
Как создать триггер?
Как импортнуть сет из Jaba MUD Client?
Как пользоваться лорами?
Как пользоваться спидволками (ака маршрутами)?
Такой раздел был бы очень полезен, ну как минимум по опыту, такие вопросы очень часто возникают.

Дальше, здорово было бы иметь в качестве следующего раздела, раздел "Примеры":

Пример: подсветка входящих.
Пример: управление целями.

Пример: триггеры на еду.
Пример: меткий выстрел по кулдауну.
Пример: триггеры на автоассист.
Пример: вывод теллов в отдельное окно.
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Как добавить иконку к комнате на карте?

Для каждой клетки можно добавить иконки, обозначающие ту или иную клетку. 

Вариант№1: Щелкаем правой кнопкой мыши по клетке – иконка и выбираем иконку. [image: image1.png]Munac-Tupur
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Вариант №2: Щелкаем ПКМ по клетке, в меню выбираем Редактировать.
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Задаем псевдоним клетки. Выбираем иконку и цвет, так же можно добавить комментарий, что например делать в ней или что-то еще, так же можно добавить триггер отрабатываемый при вхождении в эту клетку путем нажатия на плюсик и прописывания триггера.
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После того как задали псевдоним клетке – в нее можно попасть из любой клетки в зоне путем написания команды «идти псевдоним» в моем примере «идти склад» и персонаж сам побежит в эту клетку, где бы он не находился в зоне.
Как создать хоткей?

Опции-Глобальные хоткеи( или опции-профили-выбираем профиль-хоткеи)

Я завожу ходилки, флики, оглядеться и лут.

[image: image5.png]Numpadd.
Numpads
Numpadg
Numpad2
Numpad7
Numpad1

Control+NumP.
Control+NumP.
Control+NumP.
Control+NumPa...
Control+NumPa...
Control+NumPa...

NumPads

sanan
cesep

asepx

‘ocaoBoxaenve scras;sanag Sexar, sanan
‘ocaoBoxaenmeacrarscesepGexams cesep
‘ocBoBoXAEHMEBCTaTSBOCTOKBEXTS BOCTOK
‘ocaoBoxaenmescTas o Gexars 101
‘ocBoBoxaenmeacTas sEepXGexaTs BEepx
‘ocBoBoxaenMe BCTaT B SEXTS BHUS
Bex0R ormseTLCH

e





В появившемся окне жмем add(добавить).

Ставим курсор в поле Key и ждмем нужную кнопку, в поле Actions – пишем команду, которая должна выполняться при нажатии кнопки. Жмем ОК, хоткейготов! 
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Как создать алиас?

Алиас можно создать из командной строки нужного профиля, предварительно открыв окно с этим профилем. Введя команду: #alias {оо}{отпереть %0;открыть %0} вы создадите алиас оо – отпереть и следом открыть. Таким образом оо сундук стаботает как две команды – отпереть сундук, открыть сундук.

Тоже самое можно сделать и через визуальный компонент Алиасы в профиле
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Как создать подсветку?
Допустим нам необходимо отслеживать всех входящих в клетку, далее не проморгать вхождение агромобов, пока бьем злого моба.
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Опции – профили - выбираем профиль –хайлайтс.

Добавить.

Пример: подсветка входящих.
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Обратите внимание, что пришел сверху и снизу подсвечивается другой подсветкой. 

Как создать триггер?

Опции – профили - выбираем профиль –триггерс.

Добавить.

Пример: вывод теллов в отдельное окно.
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Результат
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Как импортировать сет из Jaba MUD Client?

Опции – профили - выбираем профиль –  импорт
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В открывшемся окне выбираем сет из JMC и жмем «открыть».

Но будьте внимательны, не все триггеры будут корректно работать!

Если в жабе мы могли в какой угодно ставить переменные %3 %1 %4 %2, то здесь все будет отрабатываться по другому, точнее вообще не будет отрабатываться.

Так же не переносятся подсветки, их придется заводить вручную.

Как пользоваться лорами?

В клиенте вшит справочник со стафом, который обновляется, что удобно при изменении стафа. К примеру всегда обновляется информация о топорах, когда лориш заточенный топор.

Для того чтобы внести стафину в базу – смотрим характеристики стафины в магазине или с аукциона. Далее просто набираем «лор стафина» и клиент выдает инфу о стафине.

Например у меня залорен благословенный боевой топор, в командной строке пишу «лор благославенный боевой топор» и выдает следующее:
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На данный момент к сожалению отсутствует информация о уровне предмета и кол-ве структурных единиц.

Как пользоваться маршрутами?

Очень удобная вещица!

Клиент постоянно отслеживает состояние находящихся в клетке и в группе в частности(к сожалению в бою бывает притормаживание клиента, т.к. он все время отрисовывает состояние в виджетах). Во время бега по маршруту – клиент бежит не спидволком с 50 командами из 1 клетки, а из каждой клетки дает 1 команду на передвижение в следующую и как только у согрупника меньше 3% энергии на передвижение – маршрут останавливается и выдается сообщение что кто-то устал.
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И так!

Чтобы прописать маршрут – выходим на клетку с перекрестком, щелкаем по указателю со стрелками на карте и в появившемся меню нажимает «начать запись нового маршрута» и сразу же забиваем название начала маршрута.

Потом ручками идем до второй точки маршрута, и в конечной клетке, опять жмем кнопку указателя со стрелками и там уже «закончить запись текущего марштура» и так же название конца маршрута. Как только записали маршрут – он становится зеленым на карте.

Потом чтобы им пользоваться – выходим на любую клетку маршрута и пишем «маршрут идти НАЗВАНИЕ КОНЦА МАРШРУТА»
У меня к примеру дорога между мт и мм обозначена +мт и +мм, и чтобы пройти из города в город –выхожу на маршрут, пишу «маршрут идти +мм» и клиент сам побежал в клетку где был указан конец маршрута +мм. Обратно идти «маршрут идти +мт» и побежали.

Очень удобно прописать короткие пересекающиеся маршруты, к примеру МТ-Эдорас-Изенгард-Отшельник-Цирк-Пропасть-Пригорка, тогда находясь у МТ можно набрать «маршрут идти пригорка» клиент сам побежит по пересекающимся маршрутам до Пригорки.
Если вы забыли свои направления маршрутов – то выйдя на маршрут и зайдя в меню с маршрутами – вы сможете выбрать мышкой куда можно добежать из этой клетки.
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Примеры.
Пример: триггеры на еду.

Для того чтобы персонаж сам брал еду из контейнера, ел ее, и пил из емкости – первым делом необходимо создать алиасы с переменными для всего этого.

#alias {еда}{eda}

#alias {вода}{voda}
#alias {контейнер}{kont}

Внимание, что во время отработки триггера заданная нами переменная отрабатывается со знаком доллара! $eda, $voda, $kont
Далее идем в опции профиля и добавляем триггеры:
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Далее в командной строке пишем «еда рацион», «вода фляга», «контейнер рюкзак» и получаем:
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И триги отрабатываются прмерно так:
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Пример: меткий выстрел по кулдауну.

Для того чтобы лучник сам стрелял метким выстрелом в бою по кулдауну делаем следующий триггер:
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Пример: триггеры на автоассист.

Для того чтобы оконный дамагер мог асистить, или если вы отошли от компа за кофе, или ответить на звонок и вся группа не ждала майн дамагера – делаем следующее:

Заводим переменную lider, т.к.  будем асистить на команду отданную лидером своему животному.

#alias {лидер}{lider}
Затем добавляем триггер:
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Потом в командной строке прописываем «лидер ИМЯ ЛИДЕРА В ИМЕНИТЕЛЬНОМ ПАДЕЖЕ» и жмем интер. Например «лидер Мехакил».

И потом как только Мехакил отдаст приказ – персонаж прыгнет на помощь, и сделает следующую команду указанную в триггере после асиста, у меня там стоит переменная, которая имеет в себе список нужных команд, которые при желании я меняю.
Пример: алиас на команду второму окну.

Например мы играем двумя и более персонажами одновременно.

Можно сделать алиас для главного окна, который будет давать команду второму окну, к примеру это будет лекарь и мы хотим лечить без лагов на триггеры, а сразу.

Делаем следующий алиас:
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Где алиас хх – будет отдавать команду сделать хх цель в окно Clerikus, хх у клира – это к ! исцеление !
В итоге лекарь получит команду из нашего главного окна и кинет хил без лагов на триггеры.
